
ประเด็นท้าทาย เรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมค าสั่งแบบทางเลือก

จากการจัดการเรียนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ รหัส
วิชา 30204-2005 ระดับชั้น ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง หน่วยการ
เรียนรู้ค าสั่งควบคุม ผู้สอนได้วิเคราะห์สภาพปัญหาจากการด าเนินการ
ผ่านกระบวนการ PLC พบว่า ผู้เรียนร้อยละ 70 ขาดทกัษะส าคัญใน
เร่ือง การคิดแก้ปัญหาในการเขยีนโปรแกรมค าส่ังแบบทางเลือก
ได้



วิธีการด าเนินงาน

1. วิเคราะห์หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2563 (ปรับปรุง พ.ศ. 2565) ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ
สาขาวิชาเทคโนโลยธีุรกิจดิจิทัล

2. ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูล แนวคิด และทฤษฎีพ้ืนฐานเกี่ยวกับกระบวนการ
จัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem – Based Learning) ที่ส่งผลต่อทักษะการคิดแก้ปัญหา รายวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์

3. ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูล แนวคิด และทฤษฎีพ้ืนฐานเกี่ยวกับการจัดท าชุดฝึกทักษะโดยใช้กระบวนการ
กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เพ่ือใช้ในการจัดการเรียนการสอนในสถานการณ์การแพร่ระบาด
ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรน่า 2019 (Covid-19) รูปแบบ ONSITE และ รูปแบบ ONLINE

4. จัดท าหน่วยและแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ค าสั่งทางเลือกโดยใช้เทคนิคการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน รายวิชาการ
เขียนโปรแกรม เรื่องค าสั่งทางเลือก



วิธีการด าเนินงาน (ต่อ)

5. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem – Based Learning) ผ่านกระบวนการจัดการเรียนรู้เชิง
รุก (Active Learning)

6. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (PLC) เพ่ือตรวจสอบคุณภาพ รายละเอียด ความถูกต้องของเครื่องมือ ประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ 
แผนจัดการเรียนรู้ ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้วิธีการสอน
แบบปัญหาเป็นฐาน (PBL) เรื่อง ค าสั่งแบบทางเลือก ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 
สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล



ประเด็นท้าทาย เรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมค าสั่งแบบทางเลือก

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในรายวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยใช้ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้วิธีการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน (PBL) เรื่อง ค าสั่งแบบ
ทางเลือก ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชา
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล แผนกวิชาคอมพิวเตอร์วิทยาลัยเทคนิคบุรีรัมย์ ให้สูงขึ้น

2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ระหว่าง นักศึกษาที่
เรียนใช้ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
โดยใช้วิธีการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน (PBL) เรื่องค าสั่งแบบทางเลือก รายวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และนักศึกษาที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ

จัดท างานวิจัยเพื่อสรุปผลดังนี้



ประเด็นท้าทาย เรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมค าสั่งแบบทางเลือก

ประชากรได้แก่ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ภาคเรียนที่ 2/2565 ในแผนกวิชาคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยเทคนิค
บุรีรัมย์ สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล ชั้นปีที่ 1 ทั้งหมดจ านวน 57 คน 

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยได้จากการเลือกแบบเจาะจงจ านวน 2 กลุ่ม เพื่อใช้เป็นกลุ่มทดลองที่
เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึกทักษะร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ใช้วิธีการ
สอนแบบปัญหาเป็นฐาน (PBL) กลุ่ม สทลธ.12 จ านวน 17 คน และกลุ่มที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ กลุ่ม สทลธ.11 จ านวน 17 คน รวมทั้งหมด 34 คน

เหตุผล การเลือกกลุ่มทดลอง เน่ืองจากกลุ่ม สทลธ.12 ผู้เรียนที่มีทั้งสาย ม.6 
ปวช.สายอื่น และตกค้างจากที่อื่น



ประเด็นท้าทาย เรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมค าสั่งแบบทางเลือก

สมมุติฐานของการวิจัย

ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ของนักศึกษาที่เรียนใชชุ้ดฝึกทักษะการ
แก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้วิธีการสอนแบบ
ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เร่ืองค าสั่งแบบทางเลือก รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ สูง
กว่านักศึกษาท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ



ประเด็นท้าทาย เรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมค าสั่งแบบทางเลือก

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย

ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
โดยใช้วิธีการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน (PBL) เรื่อง ค าสั่งแบบทางเลือก รายวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์



ประเด็นท้าทาย เรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมค าสั่งแบบทางเลือก

กรอบแนวคิดของการวิจัย

ชุดฝึกทักษะร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ โดยใช้วิธีการสอนแบบปัญหาเป็น

ฐาน (PBL) เรื่องค าสั่งแบบทางเลือก 
รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาเทคโนโลยธีุรกิจดิจิทัล

ห้อง สทลธ.11 จ านวน 41 คน 
และห้อง สทลธ.12 จ านวน 17 คน

ทักษะการแก้ปัญหาเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ใน

รายวิชา
การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ ของนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชา

เทคโนโลยธีุรกิจดิจิทัล
แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ 
วิทยาลัยเทคนิคบุรีรัมย์ 

- แผนการจัดการเรียนรูเ้รื่องค าสั่งแบบทางเลือก 
รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
- แบบทดสอบทักษะการปฏิบัติจ านวน 2 ข้อ
- ชุดฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เรื่อง 
ค าสั่งแบบทางเลือก 



ประเด็นท้าทาย เรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมค าสั่งแบบทางเลือก
วิธีด าเนินการวิจัย

1. ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัดความสามารถการการแก้ปัญหาที่ผู้วิจัย
สร้างข้ึนโดยทดสอบกับกลุ่มทดลองทั้งสองกลุ่ม
2. ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ ประกอบด้วยกิจกรรมการเรียน 6 ขั้น คือ 1) ก าหนด
ปัญหา  2) ท าความเข้าใจกับปัญหา 3) ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 4) สังเคราะห์ความรู้ 5) สรุปประเมินค่าของค าตอบ  6) น าเสนอและ
ประเมินผลงาน
3. ขั้นสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

3.1 ทดสอบหลังเรียน (Post-test) เมื่อสิ้นสุดการเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถการคิดวิเคราะห์ชุดเดียวกันกับการ
ทดสอบก่อนเรียน

3.2 ท าการสอบถามความพึงพอใจ โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ 2 ด้าน ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนกลับกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยชุดฝึก
ทักษะร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้วิธีการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน (PBL) เรื่อง ค าสั่งแบบทางเลือก

3.3 น าข้อมูลที่ได้จากการทดลองกับนักศึกษาทั้งสองกลุ่มไปท าการตรวจวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อสรุปผลการทดลองตามความมุ่งหมาย
การวิจัยต่อไป



ประเด็นท้าทาย เรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมค าสั่งแบบทางเลือก
ผลการด าเนินการวิจัย (จัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึก)

ล าดับ คะแนนก่อนเรียน (30) คะแนนหลังเรียน (30) ผลต่างที่เพิ่มข้ึน ร้อยละของคะแนน
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17

10
12
8
5
2
9
11
4
7
9
10
6
8
11
9
7
8

15
15
20
20
15
20
17
20
10
20
30
15
25
20
15
20
10

5
3
12
15
13
11
6
16
3
11
20
9
17
9
6
13
2

16.67
10.00
40.00
50.00
43.33
36.67
20.00
53.33
10.00
36.67
66.67
30.00
56.67
30.00
20.00
43.33
6.67

ค่าเฉลี่ย (  x) 8 18.06 10.06 33.53
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(SD) 2.65 4.97 5.33 17.77

ร้อยละ 26.67 60.20 33.53

พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลงัเรยีนสงูกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรยีน โดยคะแนนเฉลี่ยเทา่กบั 18.06 คะแนน และ 8 คะแนน ตามล าดับ และพบว่า
การกระจายของคะแนนก่อนเรยีนมีการกระจายมากกว่าคะแนนหลงัเรยีน โดยมีสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 4.97 และ 2.62 ตามล าดบั



ประเด็นท้าทาย เรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมค าสั่งแบบทางเลือก
ผลการด าเนินการวิจัย  (จัดการเรียนรู้แบบปกติ  )

พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลงัเรยีนสงูกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรยีน โดยคะแนนเฉลี่ยเทา่กบั 15.53 คะแนน และ 7.41 คะแนน ตามล าดบั และพบว่า
การกระจายของคะแนนก่อนเรยีนมีการกระจายมากกว่าคะแนนหลงัเรยีน โดยมีสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 3.64 และ 3.45 ตามล าดบั

ล าดับ คะแนนก่อนเรียน (30) คะแนนหลังเรียน (30) ผลต่างที่เพิ่มขึ้น ร้อยละของคะแนน

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17

10
6
9
4
2
13
3
12
5
8
3
12
9
6
7
11
6

13
13
18
15
10
20
15
20
20
15
10
15
20
20
10
15
15

3
7
9
11
8
7
12
8
15
7
7
3
11
14
3
4
9

10.00
23.33
30.00
36.67
26.67
23.33
40.00
26.67
50.00
23.33
23.33
10.00
36.67
46.67
10.00
13.33
30.00

ค่าเฉลี่ย (  x) 7.41 15.53 8.12 27.06
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(SD) 3.45 3.64 3.67 12.24



ประเด็นท้าทาย เรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมค าสั่งแบบทางเลือก
ผลการด าเนินการวิจัย  (การเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ระหว่างนักศึกษาที่เรียนโดยใช้ชุดฝึก
ทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกับนักศึกษาเรียนรู้แบบปกติ)

พบว่า ผลการเปรียบเทียบทักษะการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ระหว่างนักศึกษาที่เรียนโดยใช้ชุดฝึกทักษะ
การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้วิธีการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน 
(PBL) และนักศึกษาที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ปกติเรื่อง ค าสั่งแบบทางเลือก  รายวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล
แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยเทคนิคบุรีรัมย์ มี
ค่าเฉลี่ยผลต่างที่เกิดขึ้นของผลสัมฤทธิ์ คือ 2.53 คิดเป็น
ร้อยละ 8.43

ล าดบั

คะแนน (30)

ผลตา่งที่เพิ่มขึน้ คิดเป็นร้อยละ

ของนกัศึกษาที่ใชช้ดุฝึกทกัษะ
ร่วมกบัการจดัการเรียนรูแ้บบ

ร่วมมือ

นกัศึกษาที่เรียนดว้ยการจดัการ
เรียนรูแ้บบปกติ
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0

2

0

-10

5

20

0

5

0

5

5
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6.67

6.67

6.67

16.67

16.67

0.00

6.67

0.00

-33.33

16.67

66.67

0.00

16.67

0.00

16.67

16.67

-16.67

ค่าเฉล่ีย ( x) 18.06 15.53 2.53 8.43









ผู้เรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพสูง ชั้นปีที่ 1 เทคโนโลยี
ธุรกิจดิจิทัล ร้อยละ 88 มีทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
ค าส่ังแบบทางเลือก (17 คน ผ่าน 15 คน ไม่ผ่าน 2 คน)

ประเด็นท้าทาย เรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมค าสั่งแบบทางเลือก
เชิงปริมาณ เชิงคุณภาพ

นักศึกษาทุกคนมีทักษะการแก้ปัญหาการ
เขียนโปรแกรม สูงขึ้น สอดคล้องกับการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21

ผู้เรียน สามารถเขื่อมโยง/ประสบการณ์
เดิมกับการเรียนรู้ใหม่สรุปประเด็นปัญหา
ที่เกิดขึ้นในโจทย์ปัญหาสถานการณ์ใหม่

 (4) ปฏิบัติได้
สูงกว่าระดับฯ

ที่คาดหวัง

ผลการเรียนรายวิชา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์


